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ВЫБИРАЙ ТВОРЧЕСКУЮ ПРОФЕССИЮ 

 

 
Фотографии взяты из группы ХГФ ОГУ им. И. С. Тургенева: https://vk.com/art_osu 

ВСТУПИТЕЛЬНЫЕ ИСПЫТАНИЯ 

Литература  

 

Русский язык Рисунок натюрморта из 

гипсовых 

геометрических тел 

* Подробнее http://oreluniver.ru/public/file/abitur/bachelor/vi_ris_design_2024.pdf 

http://oreluniver.ru/public/file/abitur/bachelor/vi_ris_design_2022.pdf


ЧЕМУ НАУЧИМ? 

 

Трехмерное компьютерное моделирование, световой дизайн, ландшафтный 

дизайн, проектирование в дизайне среды  
 

КЕМ БУДЕШЬ РАБОТАТЬ? 

 

Дизайнер, художник-конструктор, дизайнер-конструктор, старший дизайнер-

конструктор, главный дизайнер  
 

ПОЧЕМУ У НАС? 

 

- профессиональная подготовка с освоением современных, востребованных 

работодателями компьютерных программ Autodesk 3D studio MAX, VRay, Corona 

Renderer, ArchiCAD, SketchUp, Adobe Photoshop, CorelDRAW; 

- участие в активной творческой и профессиональной деятельности в составе 

студенческих командах на чемпионатах WorldSkills и Бизнес Хакатон;  

- онлайн дистанционные выступления на Международных и Всероссийских 

дизайнерских фестивалях в Москве, Санкт-Петербурге, Крыму, Екатеринбурге, 

Благовещенске, Хабаровске, Китае, Южной Корее; 

- прохождение учебных и производственных практик на базе партнеров 

кафедры в реальных профессиональных условиях; 

- доброжелательная, творческая обстановка на кафедре дизайна ОГУ имени 

И.С. Тургенева.   

 
         

 
 

Фотографии взяты из группы ХГФ ОГУ им. И. С. Тургенева: https://vk.com/art_osu 

 

ПОДРОБНЕЕ О ПРОГРАММЕ: 

Хворостов Дмитрий Анатольевич 

8(910)304-69-99 

ПОДРОБНЕЕ О ПОСТУПЛЕНИИ: 

8(4862) 41-77-77 

г. Орѐл, пл. Каменская, 1, к. 113 
 

 

 

*Данный документ не является официальным и носит информативный характер 

 


