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1. ПАСПОРТ ПРИМЕРНОЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

Архитектура компьютерных систем 

 

 

1.1. Область применения программы 

Программа учебной дисциплины является частью программы 

подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по 

специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах, по 

направлению подготовки: 

Техник-программист. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в 

дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения 

квалификации и переподготовки) и профессиональной подготовке по 

профессии: Программист. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: дисциплина входит в 

общепрофессиональный цикл программы. 

 

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам 

освоения дисциплины: 
 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

 определять оптимальную конфигурацию оборудования и 

характеристики устройств, для конкретных задач; 

 идентифицировать основные узлы персонального компьютера, 

разъемы для подключения внешних устройств. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

 построение цифровых вычислительных систем и их архитектурные 

особенности; 

 принципы работы основных логических блоков системы; 

 параллелизм и конвейеризацию вычислений; 

 классификацию вычислительных платформ; 

 принципы вычислений в многопроцессорных и многоядерных 

системах; 

 принципы работы кэш-памяти; 

 повышение производительности многопроцессорных и 

многоядерных систем энергосберегающие технологии. 
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1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы 

дисциплины: 
максимальной учебной нагрузки обучающегося 120 часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 80 часов; 

самостоятельной работы обучающегося 40 часов. 

 

 

2. СТРУКТУРА И ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Количест

во часов  

Максимальная учебная нагрузка (всего) 120 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  80 

в том числе:  

        лабораторные занятия - 

        практические занятия 30 

        контрольные работы 2 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 40 

в том числе:  

       Подготовка лекционного материала 12 

       Подготовка реферата, доклада 6 

       Подготовка презентации 6 

       Выполнение индивидуального задания 16 

Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета 
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2.2. Примерный тематический план и содержание учебной дисциплины «Архитектура компьютерных систем» 
 

Наименование разделов и тем Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, 

самостоятельная работа обучающихся 

Объем 

часов 

Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

Раздел 1. Основные сведения об 

электронно-вычислительных 

машинах. 

 6  

Тема 1.1. Основные характеристики 

электронно-вычислительных 

машин. 

История развития, основные характеристики и классификация ЭВМ. 2 1 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 1.2. Принцип действия 

электронно-вычислительных 

машин.  

Структурная схема ЭВМ. Понятие о системе программного обеспечения. 2 1 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Раздел 2. Информационно-

логические основы 

вычислительной техники. 

 18 

Тема 2.1. Представление 

информации в вычислительных 

машинах. 

Числа с фиксированной и плавающей точкой. Передача информации строкой 

символов. Выполнение арифметических действий над двоичными числами. 

2 2 

Практические занятия:    

Представление чисел с фиксированной точкой. Кодирование десятичной 

числа строкой упакованного и распакованного формата. 

2 

Самостоятельная работа: Выполнение практического задания. 2 

Тема 2.2. Системы счисления. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. 2 2 

Практические занятия:    

Перевод чисел из одной системы счисления в другую. 2 

Самостоятельная работа: Выполнение практического задания. 2 

Тема 2.3. Логические основы 

построения вычислительных 

машин. 

Простейшие логические элементы. 2 2 

Практические занятия:    

Построение схем на простейших логических элементах по заданным 

функциям. 

2 

Самостоятельная работа: Выполнение практического задания. 2 

Раздел 3. Типовые узлы 

электронно-вычислительных 

машинах. 

 22  
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Тема 3.1. Основные типовые узлы 

электронно-вычислительных 

машин. 

Регистр. Сдвигающий регистр. 2 2 

Дешифратор. Каскадный дешифратор. 2 2 

Счетчики с параллельным и последовательным переносом. 2 2 

Сумматоры, мультиплексоры и демультиплексоры. 2 2 

Практические занятия:    

Построение 8-ми разрядного регистра. 2 

Построение дешифратора. 2 

Построение схемы счетчика с последовательным переносом. 2 

Построение схемы мультиплексора. 2 

Контрольные работы: контрольная работа по разделам 1, 2, 3 2 

Самостоятельная работа: Выполнение практического задания. 4 

Раздел 4. Устройства память   12 

Тема 4.1. Общие сведения и 

принципы построения памяти. 

Основные характеристики памяти. Структура памяти типа 2D, 3D. 2 1 

Самостоятельная работа: Подготовка презентации по тема. 2  

Тема 4.2. Наличие, виды и емкость 

КЭШ-памяти. 

Назначение КЭШ-памяти. КЭШ первого и второго уровней. 2 1 

Самостоятельная работа: выполнение индивидуального задания 2  

Тема 4.3. Накопители на магнитных 

дисках. 

Устройство магнитной головки. 2 1 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

2  

Раздел 5. Процессоры и 

микропроцессор 

 24 

Тема 5.1. Назначение и структура 

процессора. 

Назначение устройств, входящих в состав процессора. Алгоритм работы 

процессора. 

2 1 

Практические занятия:    

Регистровая структура микропроцессора. 2 

Самостоятельная работа: подготовка доклада. 2 

Тема 5.2. Устройства управления Управляющие автоматы с микропрограммным уровнем управления. 2 2 

Практические занятия:    

Устройство управления с микропрограммным уровнем управления. 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

2 

Тема 5.3Арифметическо-

логические устройства.  

АЛУ комбинационного типа. АЛУ с магистральной структурой. АЛУ на 

основе блоков памяти. 

2 2 

Практические занятия:    

Выполнение операций схемой АЛУ. 2 
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Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

2 

Тема 5.4. Принцип организации 

прерывания программ. 

Состояние процессора, вектор состояния. Процедура прерывания. 2 2 

Практические занятия:    

Процедура прерывания в микропроцессоре К580. 2 

Самостоятельная работа: работа с презентацией. 2 

Раздел 6. Системная плата  6 

Тема 6.1. Основные компоненты 

системных плат. 

Разновидности системных плат и их состав. 2 1 

Чипсеты системных плат. 2 1 

Самостоятельная работа: подготовка презентации и доклада по вариантам. 2  

Раздел 7. Интерфейсные системы  10 

Тема 7.1. Интерфейсы ЭВМ общего 

назначения. 

Требования предъявляемые к интерфейсам. 2 1 

Самостоятельная работа: подготовка лекционного материала. 2  

Тема 7.2. Каналы ввода-вывода. Принцип работы мультиплексного и селекторного каналов ввода-вывода. 2 2 

Практические занятия:   

Мультиплексный канал ввода-вывода. 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

2 

Раздел 8. Программное 

управление 

 14 

Тема 8.1. Основные понятия о 

языке Ассембрера. 

Основные этапы создания программы на языке Ассембрера. 2 2 

Практические занятия:    

Структура программы на языке Ассемблера. 2 

Представление данных. 2 

Самостоятельная работа: выполнение индивидуального задания 2 

Тема 8.1. Основные команды языке 

Ассембрера. 

Арифметические и логические операции. 2 2 

Практические занятия:    

Арифметические операции в Ассемблере. 2 

Самостоятельная работа: выполнение индивидуального задания 2 

Раздел 9. Компьютерные сети  8 

Тема 9.1. Виды информационно-

вычислительных сетей 

Классификация вычислительных сетей. Основные топологии 

вычислительных сетей. 

2 1 

Самостоятельная работа: подготовка конспекта по учебнику. 2  

Тема 9.1. Модель взаимодействия 

открытых систем. 

Назначение уровней модели OSI. 2 1 

Самостоятельная работа: подготовка конспекта по учебнику. 2  
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Всего: 120 
 

Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);  

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством) 

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач) 
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому 

обеспечению 

Реализация программы дисциплины требует наличия лаборатории  

«Информационно-коммуникационных систем» и учебного кабинета. 

 

Оборудование учебного кабинета: 

- посадочные места по количеству обучающихся; 

- рабочее место преподавателя; 

- дидактический материал по дисциплине «Архитектура компьютерных 

систем»; 

 

Технические средства обучения: 

- компьютер с лицензионным программным обеспечением и 

мультимедиапроектор. 

 

Оборудование компьютерного кабинета: 

по количеству обучающихся: 

- автоматизированные рабочие места с лицензионным и свободно 

распространяемым программным обеспечением (ОС Windows или Linux; 

пакет программ MS Office или Open Office; Конструктор тестов; Assembler; 

Electronics Workbench.); 

- мультимедийный проектор; 

- комплект практических работ; 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

Основные источники: 

1. Бройдо В.Л., Ильина О.П. Архитектура ЭВМ и систем: Учебник 

для вузов. – СПб.: Питер, 2006. – 718 с.: ил. 

2. Партыка Т.Л., Попов И.И. Архитектура ЭВМ: учеб. Пособие. – М.: 

ФОРУМ: ИНФРА-М, 2007. – 608с.: ил. 

 

Дополнительные источники: 

1. Электронные ресурс «Интернет-Университет Информационных 

Технологий». Форма доступа: http://www.intuit.ru/  

 

http://www.intuit.ru/
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 
 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется 

преподавателем в процессе проведения практических занятий, опросов, 

тестирования, а также выполнения обучающимися домашних заданий. 
 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы контроля и 

оценки результатов обучения  

1 2 

Умения:   

Преобразовать числа из одной системы счисления в 

другую. 

Практические работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Построить логические схемы по заданным функциям. Практические работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Использовать основные типовые узлы в электронных 

устройствах 

Практические работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Подобрать устройства памяти для конкретной ЭВМ. Практические работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Различать устройства управления и арифметико-

логические устройства 

Практические работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Организовывать процедуру прерывания с помощью 

команд сохранения и возврата вектора состояния. 

Практические работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Различать разновидности системных плат. Выполнение индивидуального 

задания. 

Составлять и отлаживать программы на языке 

Assembler. 

Практические работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Различать основные топологии вычислительных сетей. Выполнение индивидуального 

задания. 

Знания:  

Основных характеристик и классификаций ЭВМ, 

структуры и состава ЭВМ. 

Опрос, тестирование, домашняя 

работа. 

Способов представления информации в 

вычислительной техники, способов записи чисел в 

различных системах счисления. 

Практические работы, опрос, 

тестирование, домашняя работа. 

Функционирования основных логических элементов, 

методов построения сложных логических элементов. 

Практические работы, опрос, 

тестирование, домашняя работа. 

Принципов работы основных типовых узлов ЭВМ. Практические работы, опрос, 

тестирование, домашняя работа. 

Основных характеристик памяти, способов 

организации памяти. 

Практические работы, опрос, 

тестирование, домашняя работа. 

Структуры и назначения процессора и его элементов в 

вычислительной технике. 

Практические работы, опрос, 

тестирование, домашняя работа. 

Основных компонентов входящих в состава системных 

плат. 

Опрос, тестирование, домашняя 

работа. 

Требований предъявляемых к интерфейсам общего 

назначения. 

Опрос, тестирование, домашняя 

работа. 

Особенностей языка Assembler, назначения регистров и 

флагов микропроцессора. 

Практические работы, опрос, 

тестирование, домашняя работа. 

Классификации и основных топологий вычислительных 

сетей. 

Опрос, тестирование, домашняя 

работа. 
 


