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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Основы программирования 

 

 

1.1. Область применения рабочей программы 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы 

подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по 

специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах по 

направлению подготовки Техник-программист. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в 

дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения 

квалификации и переподготовки) и профессиональной подготовке по 

профессии: Программист. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы 

Входит в цикл общепрофессиональных дисциплин. 

 

1.3. Цели и задачи дисциплины, требования к результатам освоения 

дисциплины 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

- этапы решения задачи на компьютере; 

- типы данных; 

- базовые конструкции изучаемых языков программирования; 

- принципы структурного и модульного программирования; 

- принципы объектно-ориентированного программирования. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

- работать в среде программирования; 

- реализовывать построенные алгоритмы в виде программ на конкретном 

языке программирования. 

 

1.4. Количество часов на освоение программы дисциплины 

Максимальной учебной нагрузки обучающегося - 261 час, 

в том числе: 

- обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося - 174 часа; 

- самостоятельной работы обучающегося - 87 часов. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы 
Кол-во 

часов 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 261 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 174 

в том числе:  

лабораторные занятия 120 

практические занятия - 

контрольные работы - 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 87 

в том числе:  

изучение лекционного материала 32 

подготовка докладов и презентаций - 

выполнение практических заданий 55 

Итоговая аттестация: в форме экзамена 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Основы программирования» 
 

Наименование разделов 

и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, 

самостоятельная работа обучающихся 

Кол-во 

часов 

Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

Раздел 1. Элементы программ в 

С++. Типы данных. Операторы 

языка 

 50  

Тема 1. Элементы программ в С++. 

Типы данных. Операторы языка 

 

Понятие компилятора. Машинный язык. Элементы программ в С++. 

Ключевые слова языка 

2 3 

Идентификаторы. Требования к идентификаторам 2 3 

Препроцессор. Директивы #include и #define 2 3 

Операции ввода/вывода. Функции printf() и scanf(). Операторы cin и cout 2 3 

Базовые типы данных. Модификаторы типов данных. Диапазоны типов 

данных 

2 3 

Операция определения размера типа данных sizeof. Спецификатор const 2 3 

Переменные. Адрес переменной. Атрибуты переменных. Инициализация 

переменных 

2 3 

Локальные переменные. Глобальные переменные 2 3 

Виды связывания объектов. Объявление и определение переменных 2 3 

Спецификатор extern. Внешнее связывание объектов 2 3 

Спецификатор static. Локальные статические переменные 2 3 

Таблица приоритетов операций языка С++ 2 3 

Операторы языка С++. Операторы присваивания. Арифметические операции 2 3 

Операторы языка С++. Операции сравнения. Логические операции. 

Поразрядные операции 

2 3 

Лабораторные занятия: 10  

Вычисление математических выражений 4 

Расчет траектории тела 2 

Расчет физической величины 4 

Самостоятельная работа: 12 

Подготовка к занятиям путем изучения лекционного материала 10 

Выполнение практического задания 2 

Раздел 2. Основные  106  
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управляющие конструкции 

языка C++ 

Тема 1. Основные управляющие 

конструкции языка C++ 

Конструкции выбора if-else. Лестница if-else. Оператор switch 2 3 

Конструкции циклов. Цикл for 2 3 

Конструкции циклов. Цикл while 2 3 

Конструкции циклов. Цикл do-while 2 3 

Операторы break и continue 2 3 

Лабораторные занятия: 56  

Циклическое выполнение программы 2 

Вывод кодов символов 2 

Вывод кода нажатой клавиши 2 

Калькулятор 4 

Вычисление значения функции 2 

Выстрел по мишени 4 

Таблица значений функции 4 

Работа с операторами выбора и циклами 4 

Координаты брошенного под углом тела 2 

Корни квадратного уравнения 2 

Комплексные числа 2 

Вычисление суммы ряда 6 

Вычисление площади фигуры методом Монте-Карло 4 

Расчет определенного интеграла методом прямоугольников 4 

Расчет площади фигуры, ограниченной заданными линиями 6 

Расчет объема тела, ограниченного заданными поверхностями 6 

Самостоятельная работа: 40 

Подготовка к занятиям путем изучения лекционного материала 10 

Выполнение практического задания 30 

Раздел 3. Функции  26  

Тема 1. Функции Функции. Оператор return. Параметры функций. Прототипы функций 2 3 

Лабораторные занятия: 16  

Расчет физической величины 2 

Вычисление суммы ряда 2 

Расчет площади фигуры, ограниченной заданными линиями 4 

Многофайловый проект 4 

Решение уравнения методом последовательных итераций 4 
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Самостоятельная работа: 8 

Подготовка к занятиям путем изучения лекционного материала 2 

Выполнение практического задания 6 

Раздел 4. Указатели  10  

Тема 1. Указатели Указатели. Операторы работы с указателями. Указатели на функции 2 3 

Лабораторные занятия: 4  

Работа с указателями 4 

Самостоятельная работа: 4 

Подготовка к занятиям путем изучения лекционного материала 2 

Выполнение практического задания 2 

Раздел 5. Массивы  69  

Тема 1. Массивы Одномерные массивы 2 3 

Двухмерные массивы 2 3 

Динамическое выделение памяти 2 3 

Одномерные динамические массивы 2 3 

Двухмерные динамические массивы 2 3 

Передача массивов в функцию 2 3 

Лабораторные занятия: 34  

Работа с одномерными массивами 4 

Работа с двухмерными массивами 4 

Методы сортировки массивов 4 

Скалярное и векторное произведение векторов 2 

Математическое ожидание и дисперсия дискретной случайной величины 4 

Решение систем линейных уравнений 4 

Нахождение функции по методу наименьших квадратов 6 

Матрицы 6 

Самостоятельная работа: 23 

Подготовка к занятиям путем изучения лекционного материала 8 

Выполнение практического задания 15 

Всего: 261  
 

Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1 - ознакомительный (повторение ранее изученных объектов, свойств); 

2 - репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством); 

3 - продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач). 
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

3.1. Требования к минимальному материально - техническому 

обеспечению 

Реализация программы дисциплины требует наличия лаборатории 

«Инструментального программного обеспечения». 

 

Оборудование учебного кабинета: 

- посадочные места по количеству обучающихся; 

- рабочее место преподавателя; 

- дидактический материал по дисциплине «Основы 

программирования». 

 

Технические средства обучения: 

- компьютеры с установленным программным обеспечением; 

- мультимедийный проектор. 

 

Оборудование компьютерного кабинета по количеству обучающихся: 

- автоматизированные рабочие места с установленным программным 

обеспечением; 

- мультимедийный проектор; 

- комплект методических указаний к лабораторным работам. 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, дополнительной 

литературы. 

Основные источники: 

1. Павловская Т.А. С/С++. Программирование на языке высокого 

уровня. - СПб.: Питер, 2012. - 461 с. 

2. Шилдт Г. Полный справочник по C++, 4-е издание.: Пер. с англ. – 

М.: Издательский дом «Вильямс», 2006. – 800 с.: ил. 

3. Васильев А.Н. Самоучитель C++ с примерами и задачами. – СПб.: 

Наука и Техника, 2010. – 480 с.: ил. (+CD). 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется 

преподавателем в процессе проведения опросов, выполнения обучающимися 

лабораторных работ и домашних заданий. 
Результаты обучения 

(приобретенные знания и умения) 

Формы и методы контроля и оценки 

результатов обучения 

1 2 

Знания:  

Этапы решения задачи на компьютере Лабораторные работы, домашние работы 

Типы данных Лабораторные работы, домашние работы 

Базовые конструкции изучаемых языков 

программирования 

Лабораторные работы, домашние работы 

Принципы структурного и модульного 

программирования 

Лабораторные работы, домашние работы 

Принципы объектно-ориентированного 

программирования 

Лабораторные работы, домашние работы 

Умения:  

Работа в среде программирования Лабораторные работы, домашние работы 

Реализация построенных алгоритмов в виде 

программ на конкретном языке 

программирования 

Лабораторные работы, домашние работы 

 

 

 


