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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Web-программирование и дизайн 

 

 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы 

подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по 

специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах по 

направлению подготовки: техник-программист.  

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в 

дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения 

квалификации и переподготовки) профессиональной подготовке работников 

в области информатики и вычислительной техники при наличии среднего 

(полного) общего образования. Опыт работы не требуется. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: дисциплина входит в 

общепрофессиональный цикл программы. 
 

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам 

освоения дисциплины: 
 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

 проектировать структуру и оформление web-ресурсов; 

 создавать макеты дизайна сайтов в графических редакторах; 

 использовать и настраивать фреймворк Bootstrap; 

 реализовывать клиентские приложения на языке JavaScript с 

использованием библиотек JQuery; 

 разрабатывать серверные приложения на языке PHP; 

 использовать для хранения данных СУБД MySQL; 

 организовывать асинхронную передачу данных с помощью 

технологии AJAX. 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

 современные принципы разработки web-ресурсов;  

 методы тестирования web-ресурсов;  

 правила и принципы кроссбраузерной и валидной верстки; 

 синтаксис и семантику языков PHP и JavaScript;  

 основные правила юзабилити сайта; 

 протокол HTTP; 

 основные SQL-запросы. 

 

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы 

дисциплины: 



5 

максимальной учебной нагрузки обучающегося 114 часов, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 76 часов; 

самостоятельной работы обучающегося 38 часов. 
 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Количест

во часов  

Максимальная учебная нагрузка (всего) 114 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  76 

в том числе:  

        лабораторные занятия 10 

        контрольные работы - 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 38 

в том числе:  

 самостоятельное программирование 38 

Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Web-программирование и дизайн» 
Наименование разделов и тем Содержание учебного материала, лабораторные и Лабораторные 

работы, самостоятельная работа обучающихся 

Объем 

часов 

Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

Раздел 1. Основы web-

технологий 

 14  

Тема 1.1. Внутреннее 

устройство и принципы работы 

http-сервера. 

Понятие HTML, сервера и сайта. Основы HTTP-протокола. Методы передачи 

данных. 

4 1 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

2  

Тема 1.2. Обзор web-

технологий. 

Клиентская и серверная части. Стандарт W2C. HTML5 и CSS3. 6 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

2  

Раздел 2. Введение в web-

дизайн 

 16  

Тема 2.1. Принципы и методы 

разметки страницы 

Виды макетов. Понятие юзабилити сайта. Кроссбраузерность web-ресурса. 4 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

2  

Тема 2.2. Разработка и 

тестирование макета. 

Статистика как основополагающий фактор. Особенности создания макетов 

для мобильных устройств. Методы тестирования макетов. 

4 2 

Лабораторные занятия: 

Создание и тестирование макета. 

2  

Самостоятельная работа: разработка собственного макета 4  

Раздел 3. Верстка web-

ресурсов 

 16  

Тема 3.1. Правила и принципы 

верстки. 

Виды верстки. Выбор языка для верстки. Понятие валидности. HTML и 

HTML5 

4 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

2  

Тема 3.2. Использование CSS. Основные свойства CSS стилей. Свойства CSS3. Методы подключение и 

использования CSS. Псевдоклассы и псевдоэлементы. 

4 3 
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Лабораторные занятия:  

Использование CSS для оформления web-ресурса 

2  

Самостоятельная работа: верстка собственного макета с применением CSS 4 

Раздел 4. Разработка 

клиентских приложений 

 34  

Тема 4.1. Язык JavaScript. Основные конструкции языка JavaScript. Массивы и события в JavaScript. 

Объекты DOM 

6 2 

Самостоятельная работа: внедрение JavaScript в сайт 4  

Тема 4.2. Библиотека jQuery. Библиотека JavaScript – jQuery. Использование библиотеки. Особенности 

синтаксиса. Версии библиотек и их отличие 

4 2 

Самостоятельная работа: подключение и использование библиотеки jQuery 2  

Тема 4.3. Взаимодействие 

HTML и CSS с JavaScript, 

jQuery. 

Схема взаимодействия. События, модели. Объекты. DHTML. 4 2 

Самостоятельная работа: генерация HTML и CSS с помощью JavaScript и 

jQuery. 

4  

Тема 4.4. AJAX. Что такое AJAX и как он работает? Объекты AJAX. Вызов и синхронная 

загрузка, и обработка данных. 

6 3 

Лабораторные занятия:  

Динамическая подгрузка контента 

2  

Самостоятельная работа: внедрение асинхронной передачи данных 2 

Раздел 5. PHP и MySQL   34  

Тема 5.1. Язык PHP. Синтаксис и конструкции языка. Основные функции. Пользовательские 

функции. Взаимодействие с HTTP-сервером.  

6 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

2  

Тема 5.2. Взаимодействие PHP 

с HTML и  JavaScript. 

Интеграция в HTML. Генерация HTML. Взаимодействие с JavaScript. 

Обработка данных с помощью AJAX. 

 

4 3 

Лабораторные занятия:  

Обработка данных с помощью AJAX. 

2  

Самостоятельная работа: написание загрузчика файлов с помощью ajax 2  

Тема 5.3. СУБД MySQL Понятие MySQL. Структура. Типы данных. Основные запросы. Оптимизация 

таблиц.  

4 2 
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Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

2  

Тема 5.4. Взаимодействие PHP 

с MySQL. 

Подключение к базе данных. Основные функции для работы с базой данных. 

Передача запросов к базе данных. Обработка результатов. 

6 3 

Лабораторные занятия:  

Реализация регистрации с помощью AJAX, PHP и MySQL. 

2  

Самостоятельная работа: реализация функций добавления, редактирования 

и удаления записей в базе данных 

4 

Всего 114  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому 

обеспечению 

Реализация рабочей программы дисциплины требует наличия 

лаборатории «Информационно-коммуникационных систем». 

 

Оборудование учебного кабинета: 

- посадочные места по количеству обучающихся; 

- персональные компьютеры учащихся; 

- персональный компьютер преподавателя. 

 

Технические средства обучения: 

- компьютер с лицензионным и свободно распространяемым 

программным обеспечением и мультимедиапроектор. 

 

Оборудование компьютерного кабинета: 

по количеству обучающихся: 

- персональные компьютеры; 

- комплект методических пособий для выполнения лабораторных 

работ. 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

Основные источники: 

1. Гутманс, Э. PHP 5. Профессиональное программирование: [пер. с 

англ.] / Э. Гутманс, С. Баккен, Д. Ретанс. – СПб.: Символ-Плюс, 2010. – 704 c. 

2. Дж. Гарретт. Веб-дизайн - Элементы опыта взаимодействия. – 

СПб.: Символ-Плюс, 2011. – 192 с. 

3. Дэвис, Е. М. Изучаем PHP и MySQL: [пер. с англ.] / Е. М. Дэвис, 

Дж. А. Филипс. – СПб.: Символ-Плюс, 2013. – 448 с. 

4. Прохоренок, Н. А. HTML, JavaScript, PHP и MySQL. 

Джентльменский набор Web-мастера. – СПб.: БХВ-Петербург, 2010. – 640 с. 

5. Колисниченко Д.Н. РНР-5.Самоучитель. Санкт – Петербург, 

Наука и техника, 2010. 

Дополнительные источники: 

1. Интернет-ресурс http://www.php.su/ 

2. Интернет-ресурс http://www.mysql.ru/ 

3. Интернет-ресурс http://jquery-docs.ru/ 

4. Интернет-ресурс http://htmlbook.ru/ 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется 

преподавателем в процессе проведения лабораторных занятий и 

лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися 

индивидуальных заданий, проектов, исследований. 
 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы контроля и оценки 

результатов обучения  

1 2 

Умения:  

Разрабатывать и планировать дизайн web-

ресурса. 

Лабораторные работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Выполнять верстку web-ресурсов. Лабораторные работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Планировать и реализовывать клиентскую 

часть web-ресурса с помощью JavaScript, 

jquery и ajax. 

Лабораторные работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Разрабатывать и планировать серверную часть 

web-ресурса с помощью php и MySQL. 

Лабораторные работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Организовывать взаимодействия клиентской и 

серверной частей web-ресурса 

Лабораторные работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Использовать СУБД MySQL в качестве 

хранилища информации web-ресурса 

Лабораторные работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Разрабатывать сайты различных типов (сайт-

визитка, сайт-каталог, интернет магазин) 

Лабораторные работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Тестировать web-ресурсы различными 

способами 

Лабораторные работы, выполнение 

индивидуального задания. 

Знания:  

Структуру web-ресурсов Тестирование, домашняя работа, 

выполнение индивидуального задания. 

Принципы взаимодействия всех частей и 

элементов web-ресурса 

Тестирование, домашняя работа, 

выполнение индивидуального задания. 

Конструкцию и основные функции языка PHP Тестирование, домашняя работа, 

выполнение индивидуального задания. 

Конструкцию и основные функции языка 

JavaScript 

Тестирование, домашняя работа, 

выполнение индивидуального задания. 

Механизм и особенности асинхронной 

передачи данных 

Тестирование, домашняя работа, 

выполнение индивидуального задания. 

Структуру и запросы СУБД MySQL Тестирование, домашняя работа, 

выполнение индивидуального задания. 

Виды верстки и разметки web-ресурсов Тестирование, домашняя работа, 

выполнение индивидуального задания. 

Основы юзабилити web-ресурса Тестирование, домашняя работа, 

выполнение индивидуального задания. 

Основные принципы web-дизайна Тестирование, домашняя работа, 

выполнение индивидуального задания. 
 

 


