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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ  

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

Разработка программных модулей программного обеспечения для 

компьютерных систем 

 

 

1.1. Область применения программы 

Рабочая программа профессионального модуля – является частью 

программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС 

СПО по специальности 09.02.03 «Программирование в компьютерных 

системах в части освоения основного вида профессиональной деятельности 

(ВПД): Разработка программных модулей программного обеспечения для 

компьютерных систем и соответствующих профессиональных компетенций 

(ПК): 

ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент. 

ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе 

готовых спецификаций на уровне модуля. 

ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием 

специализированных программных средств.  

ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей. 

ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля. 

ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической 

документации с использованием графических языков спецификаций. 
 

1.2. Цели и задачи модуля – требования к результатам освоения 

модуля: 
С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и 

соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе 

освоения профессионального модуля должен: 

иметь практический опыт: 

 разработки алгоритма поставленной задачи и реализации его 

средствами автоматизированного проектирования; 

 разработки кода программного продукта на основе готовой 

спецификации на уровне модуля; 

 использования инструментальных средств на этапе отладки 

программного продукта; 

 проведения тестирования программного модуля по определенному 

сценарию; 

уметь: 

 осуществлять разработку кода программного модуля на 

современных языках программирования; 

 создавать программу по разработанному алгоритму как отдельный 

модуль; 

 выполнять отладку и тестирование программы на уровне модуля; 

 оформлять документацию на программные средства; 
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 использовать инструментальные средства для автоматизации 

оформления документации; 

знать: 

 основные этапы разработки программного обеспечения; 

 основные принципы технологии структурного и объектно-

ориентированного программирования; 

 основные принципы отладки и тестирования программных 

продуктов; 

 методы и средства разработки технической документации 
 

1.3. Рекомендуемое количество часов на освоение программы 

профессионального модуля: 

всего – 624 часа, в том числе: 

максимальной учебной нагрузки обучающегося – 408 часов, включая: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 272 часа; 

самостоятельной работы обучающегося – 136 часов; 

учебной практики – 216 часов. 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ  

 

 

Результатом освоения программы профессионального модуля является 

овладение обучающимися видом профессиональной деятельности (ВПД) 

Разработка программных модулей программного обеспечения для 

компьютерных систем, в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) 

компетенциями: 

Код Наименование результата обучения 

ПК 1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент 

ПК 2. Осуществлять разработку кода программного продукта на основе 

готовых спецификаций на уровне модуля 

ПК 3. Выполнять отладку программных модулей с использованием 

специализированных программных средств 

ПК 4. Выполнять тестирование программных модулей 

ПК 5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля 

ПК 6. Разрабатывать компоненты проектной и технической документации с 

использованием графических языков спецификаций 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей 

профессии, проявлять к ней устойчивый интерес 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, исходя из цели и 

способов ее достижения, определенных руководителем 

ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в 

нестандартных ситуациях. 

ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для 

постановки и решения профессиональных задач, профессионального 

и личностного развития. 

ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для 

совершенствования профессиональной деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение, 

эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями. 

ОК 7. Ставить цели, мотивировать деятельность подчиненных, 
организовывать и контролировать их работу с принятием на себя 
ответственности за результат выполнения заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и 

личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно 
планировать повышение квалификации. 

ОК 9. Быть готовым к смене технологий в профессиональной 
деятельности. 
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3. СТРУКТУРА И ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

 

 

3.1. Тематический план профессионального модуля  
 

Коды 

професси

ональны

х 

компете

нций 

Наименования разделов 

профессионального модуля
*
 

Всего часов 

(макс. учебная 

нагрузка и 

практики) 

Объем времени, отведенный на освоение 

междисциплинарного курса (курсов) 

Практика  

Обязательная аудиторная учебная 

нагрузка обучающегося 

Самостоятель

ная работа 

обучающегося,  

часов 

Учебна

я, 

часов 

Производствен

ная, 

часов 

 
Всего, 

часов 
в т.ч. 

лабораторны

е работы и 

практически

е занятия, 

часов 

в т.ч., 
курсовая 
работа 

(проект) 
часов 

1 2 3 4 5  6 7 8 

ПК 1.1-

1.6 

ПМ.01 Разработка 

программных модулей 

программного обеспечения 

для компьютерных систем 

408 272 90  136   

 МДК 01.01 Системное 

программирование 
153 102 50  51   

 МДК 01.02 Прикладное 

программирование 
255 170 40 30 85   

 Учебная практика, часов  216    

 Всего: 624 544 180 30 272 216  
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3.2. Содержание обучения по профессиональному модулю (ПМ) 
 

Наименование разделов 

профессионального 

модуля (ПМ), 

междисциплинарных 

курсов (МДК) и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические 

занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект) 

Объем 

часов 

Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

МДК 01.01.  Системное программирование   

Раздел 1. Работа в 

интегрированной среде 

разработки C++ Builder 6 

Содержание учебного материала   

1 Взаимодействие приложений в информационных системах 12 

2 

2 Распределенные многозвенные приложения 

3 Переносимость данных и программ 

4 Сетевые службы 

5 Использование окна Инспектора Отладки Debug Inspector 

6 Протокол событий. Функция OutputDebugString 

Лабораторные работы:  4  

Работа с Инспектором Отладки 

Пошаговое выполнение программы 

Раздел 2. Организация 

управления приложением 
Содержание учебного материала   

1 Технология разработки приложений 4 

2 

2 Диспетчеризация действий на основе компонента ActionList 

Лабораторные работы: 4  

1 Диспетчеризация действий с использованием компонента ActionList 

2 Диспетчеризация действий с использованием компонента ActionList 

Раздел 3. Процессы, потоки, 

распределенные 

приложения 

Содержание учебного материала   

1 Общие сведения. Порождение дочерних процессов 34 

2 

2 Запуск внешней программы 

3 Управление окнами внешних программ 

4 Сообщения Windows и их обработка 

5 Функции SendMessage, PostMessage и Perform 

6 Динамический обмен данными – DDE 
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7 Установление контакта с сервером 

8 Обмен данными между клиентом и сервером 

9 Организация приложений с несколькими потоками 

10 Внедрение и связывание объектов – OLE 

11 Технология СОМ 

12 Элементы ActiveX 

13 Компоненты-серверы СОМ 

14 Технология CORBA 

Лабораторные работы: 30  

1 Запуск внешних программ 

2 Построение приложения-сервера 

3 Построение приложения-клиента 

4 Запрос данных сервера 

5 Постоянное отслеживание информации на сервере 

6 Передача информации от клиента к серверу 

7 Создание многопоточного приложения 

8 Создание многопоточного приложения 

9 Внедрение и связывание объектов 

10 Реализация внутреннего сервера СОМ и его клиента 

11 Реализация и использование локальных серверов СОМ 

12 Реализация и использование локальных серверов СОМ 

13 Работа с элементами ActiveX 

14 Работа с элементами ActiveX 

15 Работа с сервером Word 

Раздел 4. Кросс-

платформенные 

приложения 

Содержание учебного материала   

1 Кросс-платформенные проекты CLX 2 

1 

Лабораторные работы: 12  

1 Создание кросс-платформенного приложения 

2 Создание и хранение шаблонов компонентов 

3 Создание новых компонентов и включение их в библиотеку 

4 Динамически присоединяемые библиотеки DLL 

5 Статическое и динамическое связывание DLL с приложением 

МДК 01.02. Прикладное программирование  



 

10 
 

Раздел 1. Работа в 

интегрированной среде 

разработки C++ Builder 6 

Содержание учебного материала  

1 Интегрированная среда разработки C++ Builder 16 

2 
2 Общий вид окна C++ Builder. Полоса главного меню и  всплывающие меню. 

Палитра компонентов 

3 Окно формы. Окно Редактора Кода. Инспектор Объектов 

4 Организация проекта в C++ Builder. Менеджер проектов.  Завершение проекта, 

задание учетной информации 

5 Включение в проект новой формы. Создание отдельной  копии формы. 

Просмотр форм и модулей без включения их в проект 

6 Размещение компонентов на форме. Перенос компонентов  со страниц 

библиотеки на форму. Окно Object Tree View и  страница диаграмм Редактора 

Кода 

7 Депозитарий – хранилище форм и проектов 

8 Отладка приложений. Выполнение приложения по шагам.  Точки прерывания 

Лабораторные работы: не предусмотрены   

Раздел 2. Компоненты 

библиотеки C++ Builder 6 
Содержание учебного материала  

1 Страницы палитры компонентов 56 

2 
2 Отображение текста в надписях компонентов Label,  StaticText, Panel 

3 Окна редактирования Edit, LabeledEdit и MaskEdit 

4 Многострочные окна редактирования Memo и RichEdit 

5 Компоненты выбора из списков – ListBox, CheckListBox,  ValueListEditor, 

ComboBox, ComboBoxEx 

6 Таблицы изображений – компоненты DrawGrid и StringGrid 

7 Отображение форм – компонент Shape 

8 Графики и диаграммы – компонент Chart 

9 Графики и диаграммы – компонент Chartfx 

10 Отображение хода длительных процессов –  компоненты ProgressBar и CGauge 

11 Управляющие кнопки Button и BitBtn 

12 Кнопка с фиксацией SpeedButton 

13 Группы радиокнопок — компоненты RadioGroup,  RadioButton и GroupBox 

14 Ползунки и полосы прокрутки – компоненты  TrackBar и ScrollBar 

15 Заголовки – компоненты HeaderControl и Header 

16 Таймер – компонент Timer 
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17 Главное меню – компонент MainMenu 

18 Контекстное всплывающее меню – компонент PopupMenu 

19 Горячие клавиши – компонент HotKey 

20 Панели общего назначения – компоненты Panel, GroupBox,  Bevel, ScrollBox, 

Splitter 

21 Многостраничные панели – компоненты TabControl,  PageControl, TabSet 

22 Инструментальные панели – компоненты  ToolBar и PageScroller 

23 Перестраиваемые панели – компоненты CoolBar и ControlBar 

24 Полоса состояния StatusBar 

Лабораторные работы: 28  

1 Сила тока 

2 Фунты – килограммы 

3 Сопротивление цепи 

4 Электроэнергия 

5 Просмотр иллюстраций 

6 Калькулятор 

7 Секундомер 

8 Угадывание числа 

9 Погода 

10 Средняя температура 

11 Магазин 

12 Будильник 

13 Простая база данны 

14 Записная книжка 

Раздел 3. Разработка 

графического интерфейса 

пользователя 

Содержание учебного материала  

1 Требования к интерфейсу пользователя приложений  для Windows 12 

2 
2 События мыши. Распознавание источника события,  нажатых кнопок и клавиш, 

координат курсора 

3 События клавиатуры. Распознавание нажатых клавиш 

4 Перетаскивание информации об объектах –  технология Drag&Drop 

5 Управление формами. Модальные формы 

Лабораторные работы: не проводятся   

Раздел 4. Графика Содержание учебного материала  
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1 Построение графических изображений.  Использование готовых графических 

файлов 

14 

2 
2 Компонент Image и некоторые его свойства 

3 Классы для хранения графических объектов TPicture,  TBitmap, TIcon и 

TMetafile 

4 Редактор Изображений Image Editor 

5 Канва – холст для рисования 

6 Рисование по пикселам 

7 Рисование с помощью пера Pen 

Лабораторные работы: 12  

1 Диаграмма 

2 График функции 

3 Круговая диаграмма 

4 Полет 

5 Баннер 

6 Фоновый рисунок 

Курсовое проектирование 

Тематика курсового проекта: «Разработка модуля программного продукта», «Разработка программы», «Разработка 

приложения» 

30 

Самостоятельная работа при изучении разделов ПМ 

Систематическая проработка конспектов занятий, учебной и специальной литературы (по вопросам к темам). 

Подготовка к лабораторным работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление 

лабораторных  

работ, отчетов и подготовка к их защите. 

Самостоятельное изучение основных положений  

  

Учебная практика 

Виды работ: 
разработка программного кода на языке программирования и в объектно-ориентированной программной среде; 

интеграция программных модулей в единое приложение, тестирование и отладка программного проекта; 

разработка клиентских приложений, выполнение запросов и отслеживание информации на сервере, разработка 

многопоточных приложений; 

разработка кросс-платформенных приложений, разработка динамических библиотек; 

разработка интерфейса программного приложения согласно техническому заданию; 

разработка программных приложений с графическими элементами. 

216 
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Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:  

1 - ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);  

2 - репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством);  

3 – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)  
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4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ 

 
 

4.1.  Требования к минимальному материально-техническому 

обеспечению 

Реализация рабочей программы модуля предполагает наличие 

лаборатории «Системного и прикладного программирования». 

 

Оборудование учебного кабинета и рабочих мест лаборатории 

«Системного и прикладного программирования»: 

 посадочные места по количеству обучающихся; 

 рабочее место преподавателя, оборудованное персональным 

компьютером с необходимым программным обеспечением общего и 

профессионального назначения; 

 мультимедийный проектор; 

 комплект лабораторных работ; 

 локальная сеть; 

 периферийные устройства; 

 комплект учебно-методической документации; 

 дидактические материалы. 

 

Программное обеспечение: 

 ОС Windows 7; 

 Borland C++  Builder; 

 Web-редакторы; 

 Пакет Denwer (Apache+MySQL+PHP); 

 JAVA; 

 Interbase 6.0. 

 

Реализация программы модуля предполагает обязательную учебную 

практику. 

 

4.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

Основные источники: 

1. Архангельский А.Я. Программирование в C++ Builder 6. - М.: 

"Издательство БИНОМ", 2013 г. - 1152 с. 

2. Вальпа О.Д. Borland C++Builder. Экспресс-курс –СПб.: БХВ-

Петербург, 2006.-224с.:ил. 

3. Федоренко Ю.П. Алгоритмы и программы на C++Builder.- М.:ДМК 

Пресс, 2010.- 544 с.:ил 

Дополнительные источники: 
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1. Рэймонд Фрост, Джон Дей, Крейг Ван Слайк Проектирование и 

разработка баз данных. Визуальный подход. Вычислительные системы. – М.: 

NT Press, 2007 – 592 с. 

 

4.3. Общие требования к организации образовательного процесса 

Обязательным условием допуска к учебной практике в рамках 

профессионального модуля «Разработка программных модулей 

программного обеспечения компьютерных систем» является освоение 

профессионального модуля ПМ.01. 

 

4.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса 

Требования к квалификации педагогических (инженерно-

педагогических) кадров, обеспечивающих обучение по 

междисциплинарному курсу (курсам): наличие высшего 

профессионального образования, соответствующего профилю модуля 

«Разработка программных модулей программного обеспечения 

компьютерных систем» по специальности. 

 

Требования к квалификации педагогических кадров, 

осуществляющих руководство практикой 

Педагогический состав: среднее-профессиональное или высшее 

образование, соответствующее профилю модуля. 
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5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ (ВИДА ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ) 

 

 
Результаты  

(освоенные 

профессиональные 

компетенции) 

Основные показатели оценки 

результата Формы и методы 

контроля и оценки  

Выполнять разработку 

спецификаций отдельных 

компонент. 

 владение основными этапами 
разработки программного обеспечения. 

 грамотность и правильность 
оформления документации с помощью 
программных средств. 

 точность оформления 
документации с помощью программных 
средств. 

 рациональность использования 
инструментальных средств для 
автоматизации оформления документации. 

 правильность выполнения 
разработки спецификаций отдельных 
компонентов. 

Текущий контроль в 

форме: 

- защиты 

лабораторных 

занятий; 

- зачетов по 

разделам. 

 

 

 

 

 

 

Комплексный 

экзамен по модулю. Осуществлять 

разработку кода 

программного продукта 

на основе готовых 

спецификаций на уровне 

модуля. 

 владение основными принципами 

технологии структурного и объектно-

ориентированного программирования. 

 правильность разработки кода 

программного модуля на современных 

языках программирования. 

 выполнение требований по 

созданию программы по разработанному 

алгоритму как отдельный модуль. 

 правильность   разработки кода 

программного продукта на основе готовой 

спецификации на уровне модуля. 

Выполнять отладку 

программных модулей с 

использованием 

специализированных 

программных средств 

 владение основными принципами 

отладки программных продуктов с 

использованием специализированных 

программных средств. 

 точное выполнение отладки 

программы на уровне модуля. 

 правильность использования 

инструментальных средств на этапе 

отладки программного продукта. 

Выполнять тестирование 

программных модулей 
 овладение основными принципами 

тестирования программных продуктов. 

 точность выполнения тестирования 

программы на уровне модуля. 

 аргументированность и 

правильность проведения тестирования 

программного модуля по определенному 
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сценарию. 

Осуществлять 

оптимизацию 

программного кода 

модуля 

 достижение целей для 
осуществления  разработки и оптимизации 
кода программного модуля на 
современных языках программирования. 

 использование технологий по 
созданию и оптимизированию программы. 

 правильность разработки и 
оптимизации кода программного 
продукта. 

Разрабатывать 

компоненты проектной и 

технической 

документации с 

использованием 

графических языков 

спецификаций 

 владение методами и средствами 

разработки проектной и  технической 

документации с использованием 

графических языков спецификаций. 

 грамотная разработка  алгоритмов 

поставленной задачи и реализация его 

средствами автоматизированного 

проектирования. 

 рациональное использование  

САПР для разработки проектной и 

технической документации. 

Разрабатывать объекты 

базы данных. 
 владение методами и средствами 

разработки объектов баз данных. 

Реализовывать базу 

данных в конкретной 

СУБД. 

 Владение навыками создания базы 

данных в конкретной СУБД, 

 Грамотное применение методов 

нормализации базы данных, 

 Использование технологии для 

поддержания ссылочной целостности и 

непротиворечивости данных. 

Решать вопросы 

администрирования базы 

данных. 

 Владение методами создания ролей БД; 

 Грамотное применение методов 

создания различных уровней доступа к БД 

Реализовывать методы и 

технологии защиты 

информации в базах 

данных. 

 Владение методами и технологиями 

защиты информации в базах данных. 

Анализировать 

проектную и 

техническую 

документацию на уровне 

взаимодействия 

компонент 

программного 

обеспечения. 

 соответствие технической и проектной 

документации стандартам, 

 

Выполнять интеграцию 

модулей в программную 

систему. 

 -отсутствие ошибок программного кода 

при тестировании программного проекта, 

 Выполнение работы программного 

модуля согласно техническому заданию 

 

Производить 

инспектирование 
 Владение методами и средствами 

инспектирования компонент 
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компонент 

программного продукта 

на предмет соответствия 

стандартам 

кодирования. 

программного продукта на предмет 

соответствия стандартам кодирования 

Производить 

инсталляцию, настройку 

и обслуживание 

программного 

обеспечения 

компьютерных систем. 

 Владение методами и средствами 

инсталляции, настройки и обслуживания 

программного обеспечения компьютерных 

систем. 

Осуществлять выбор 

методов и средств 

измерения 

эксплуатационных 

характеристик объектов 

профессиональной 

деятельности. 

 Владение методами и средствами 

измерения эксплуатационных 

характеристик объектов 

профессиональной деятельности 

Выполнять работы по 

модификации отдельных 

компонент 

программного 

обеспечения. 

 Владение методами и средствами 

модификации программных продуктов 

 

Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны 

позволять проверять у обучающихся не только сформированность 

профессиональных компетенций, но и развитие общих компетенций и 

обеспечивающих их умений. 
 

Результаты  

(освоенные общие 

компетенции) 

Основные показатели оценки 

результата 

Формы и 

методы 

контроля и 

оценки  

Понимать сущность и 

социальную значимость 

своей будущей 

профессии, проявлять к 

ней устойчивый интерес 

 демонстрация интереса к будущей 

профессии. 

Интерпретация 

результатов 

наблюдений за 

деятельностью 

обучающегося в 

процессе 

освоения 

образовательной 

программы 

Организовывать 

собственную 

деятельность, исходя из 

цели и способов ее 

достижения, 

определенных 

руководителем 

 выбор и применение методов и 

способов решения профессиональных 

задач в области делопроизводства; 

 оценка эффективности и качества 

выполнения. 

Анализировать рабочую 

ситуацию, осуществлять 

текущий и итоговый 

контроль, оценку и 

коррекцию собственной 

деятельности, нести 

 объективная оценка рабочей ситуации в 

соответствии с поставленной задачей; 

 проведение своевременного контроля и 

корректировки деятельности в 

соответствии с нормативной базой в 

области делопроизводства. 
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ответственность за 

результат своей работы 

Осуществлять поиск и 

использование 

информации, 

необходимой для 

эффективного 

выполнения 

профессиональных задач 

 эффективный поиск необходимой 

информации; 

 целесообразное использование 

различных источников, включая 

электронные. 

Использовать 

информационно-

коммуникационные 

технологии в 

профессиональной 

деятельности 

 использование в учебной и 

профессиональной деятельности 

различных видов программного 

обеспечения, в том числе специального 

Работать в команде, 

эффективно общаться с 

коллегами, 

руководством, 

клиентами 

 взаимодействие с обучающимися, 

преподавателями и коллегами в ходе 

обучения и практики 

 


