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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Компьютерная графика 

 

 

1.1. Область применения программы 

Программа учебной дисциплины является частью программы 

подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по 

специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах, по 

направлению подготовки: 

Техник - программист. 

Программа учебной дисциплины может быть использована в 

дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения 

квалификации и переподготовки) и профессиональной подготовке по 

профессии: программист. 

 

1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной 

образовательной программы: дисциплина входит в 

общепрофессиональный цикл программы. 
 

1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам 

освоения дисциплины: 
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

 создавать, редактировать и оформлять графические работы на 

персональном компьютере; 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

 основные приемы работы с графическим изображением на 

персональном компьютере  

 

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы 

дисциплины: 
максимальной учебной нагрузки обучающегося 81 часа, в том числе: 

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 54 часов; 

самостоятельной работы обучающегося 27 часа. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

 

Вид учебной работы Количество 

часов  

Максимальная учебная нагрузка (всего) 81 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  54 

в том числе:  

        лабораторные занятия 10 

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 27 

в том числе:  

       Подготовка лекционного материала 9 

       Подготовка реферата, доклада 9 

       Подготовка к лабораторной работе 9 

Итоговая аттестация в форме дифференцированного зачета 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Компьютерная графика» 
 

Наименование разделов и тем Содержание учебного материала, лабораторные и практические работы, 

самостоятельная работа обучающихся 

Объем 

часов 

Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

Раздел 1. Общие сведения о 

компьютерной графике 

   

Тема 1.1. Структура изображения Размер и разрешение, изменение разрешения для печати, изменение 

разрешающей способности на стадии макетирования, идеальное разрешение. 

2 1 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 1.2. Форматы графических 

файлов 

Собственный формат, форматы специального назначения, форматы обмена 

файлами между приложениями, основные форматы, необычные форматы. 

2 1 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 1.3. Изменение разрешения, 

кадрирование 

Изменение размера и разрешения изображения, кадрирование. 2 1 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 1.4. Цветовые режимы Работа в различных цветовых режимах: RGB, HSB, CMYK, LAB, 

индексированные цвета, 16 бит/канал, черно-белые изображения. Использование 

других способов выбора цвета. 

2 1 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 1.5. Цветовые каналы Принципы работы с каналами, переключение и просмотр каналов, каналы RGB, 

CMYK, LAB. Функции каналов, использование многоканального режима, 

замена каналов. 

2 1 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Раздел 2. Инструменты 

графических редакторов 

   

Тема 2.1. Инструменты рисования Инструмент кисть, инструмент карандаш. Основные приемы работы, выбор 

формы кисти, создание специальных форм. 

2 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  
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1 2 3 4 

Тема 2.2. Инструменты 

редактирования 

Инструменты редактирования: размывка, резкость, палец, осветлитель, 

затемнитель, губка, замена цвета. Основные приемы работы, динамика кистей, 

динамические характеристики, непрозрачность нажим и экспозиция. 

2 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 2.3. Заливка и обводка Заливка частей изображения, заливка области цветом, инструмент paint bucket, 

использование paint bucket внутри выделенной области. 

2 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 2.4. Градиенты Использование инструмента градиент, параметры и стили инструмента 

градиент, создание новых переходов, редактирование непрерывных градиентов, 

создание дискретных градиентов, режимы градиентов и кистей. 

2 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Раздел 3. Работа в графическом 

редакторе 

   

Тема 3.1. Ретуширование 

изображения 

Клонирование и восстановление элементов изображения, инструменты штамп, 

лечащая кисть, заплатка. Восстановление фотографий, палитра истории, 

историческая кисть. 

2 3 

Лабораторная работа: Лампочка и апельсин. 2  

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала, выполнение практического задания. 

2 

Тема 3.2. Выделение областей Механизм выделения областей, геометрические контуры, контуры 

произвольной формы, магнитное выделение, инструмент волшебная палочка. 

Изменение контуров выделения, добавление и вычитание выделения, смягчение 

контуров выделения. 

2 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 3.3. Маски Понятия о масках, выделение с помощью масок, рисование и редактирование 

внутри выделенных областей. Автоматическое создание маски. Использование 

команд волшебный ластик и ластик фона. 

2 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  
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1 2 3 4 

Тема 3.4. Быстрая маска Режим быстрого маскирования, изменение красного покрытия, градиенты в 

качестве масок, создание градиентных стрелок. Создание независимого канала 

маски, формирование маски на основе изображения. 

2 3 

Лабораторная работа: Яблоко. 2  

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала, выполнение практического задания. 

2 

Тема 3.5. Работа с фильтрами Основы работы с фильтрами, снижение степени воздействия фильтра. 2 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 3.6. Резкость, контрастность Повышение резкости и контрастности, использование стандартных фильтров 

резкости, преобразование изображение в эскиз. Размытие изображения, 

сглаживание изображения. 

2 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 3.7. Искажения Искажающие фильтры, пикселизация, фильтры, обрабатывающие границы 

изображения, фильтры, искажающие изображение. 

2 3 

Лабораторная работа: Постер. 2  

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала, выполнение практического задания. 

2 

Тема 3.8. Слои Создание и дублирование слоя, переключение слоев, наложение, объединение, 

удаление слоев. Выделение содержимого слоя. 

2 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 3.9. Маски слоя Создание масок слоя, вставка внутрь контура выделения, маскирование групп 

слоев, сохранение прозрачности, установка сетки, применение направляющих. 

2 3 

Лабораторная работа: Из черно-белого в цвет. 2  

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала, выполнение практического задания. 

2 

Тема 3.10. Режимы наложения Режимы наложения, параметры наложения, наложение внутренних эффектов 

слоя, обтравочные маски, сокрытие цветовых каналов. Размытие. 

2 3 

Лабораторная работа: Игральные кости. 2  

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала, выполнение практического задания. 

2 
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1 2 3 4 

Тема 3.11. Фигуры и стили Создание фигур, инструменты для создания фигур, рисование фигуры, 

редактирование фигуры и содержимого фигуры. 

2 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Тема 3.12. Управление цветом Настройка монитора – источника, мастер управления Gamma, выбор рабочего 

пространства, внедрение профилей, настройка монитора – получателя, политика 

управления цветами, преобразование цветовой модели. 

4 2 

Самостоятельная работа: подготовка к занятиям путем изучения 

лекционного материала. 

1  

Всего: 81  
 

Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);  

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством) 

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач) 
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому 

обеспечению 

Реализация программы дисциплины требует наличия лаборатории 

«Информационно-коммуникационных систем». 

 

Оборудование учебного кабинета: 

- посадочные места по количеству обучающихся; 

- рабочее место преподавателя; 

- дидактический материал по дисциплине «Компьютерная графика»; 

 

Технические средства обучения: 

- компьютеры с лицензионным программным обеспечением и 

мультимедиапроектор. 

 

Оборудование компьютерного кабинета: 

по количеству обучающихся: 

- автоматизированные рабочие места с лицензионным программным 

обеспечением (Adobe Photoshop CS) или Gimp; 

- мультимедийный проектор; 

- комплект лабораторных работ; 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 

 

Основные источники: 

1. Лайза Дейли, Брэд Дейли. Adobe Photoshop CS5. Библия 

пользователя. Издательство: Вильямс, Диалектика, 2011, 848 с. ISBN 978-5-8459-

1716-4, 978-0-470-58474-3. 

2. Панюкова Т.А. GIMP и Adobe Photoshop. Лекции по растровой 

графике Издательство: Питер – 2010, 280. 

Дополнительные источники: 

3. Фисун А.П.; Константинов И.С. и др. Компьютерная графика: 

методы, модели и средства преобразования графической информации. В 2 т. Т. 1. 

Введение в компьютерную графику и теоретические основы изображений. - 

Орел: Изд-во ОрелГТУ ,2010. 

4. Петров М.Н. Компьютерная графика. - СПб.: Питер, 2005 
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ 

 

 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется 

преподавателем в процессе проведения лабораторных занятий, опросов, 

тестирования, а также выполнения обучающимися домашнего задания. 
 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Формы и методы контроля и оценки 

результатов обучения  

Умения:   

Создавать, редактировать и оформлять 

графические работы на персональном 

компьютере 

Тестирование, лабораторные работы, 

выполнение домашнего задания. 

Проектировать в графическом редакторе Лабораторные работы, выполнение 

домашнего задания. 

Представлять информацию в виде 

мультимедийной презентации 

Лабораторные работы, выполнение 

домашнего задания. 

Знания:  

Компонентов, свойств, структуры и этапов 

развития компьютерной графики 

Опрос, домашняя работа 

Основные приемы работы с графическим 

изображением на персональном компьютере 

Опрос, лабораторные работы домашняя 

работа 

Принципов работы в графическом редакторе Лабораторные работы, выполнение 

домашнего задания. 

 

 


